V{/vojové diagramy znazorfuji priibéh ¢i stavbu programu.

Pouzivaji se jako ¢ast dokumentace projektu. Vétsina projektu
zacina tvorbou vyvojového diagramu. Vétsinou si ale nebudete
vytvaret vyvojovy diagram, pokud si budete néco zkouset. Ale
pokud se rozhodnete programovat néjaky program, ktery ma
byt funkcni, neni nikdy na skodu vytvorit si vyvojovy

diagram. Celkem dobre se v ném hledaji chyby, mizete
sledovat postup programu a pripadné vSe poopravit. Vhodny
program pro navrh ¢i naslednou upravu vyvojového diagramu
je treba Visio od spolecnosti Microsoft, o kterém jsem psal
nedavno a nebo jak se rika - pokrok je pokrok, ale papir je
papir. Zde je ovSem problém pri editaci. Vyvojovy diagram neni
nutnosti, ale urcité bych ho doporucil obzvlasté pokud
pracujete jako skupina nebo pokud tvorite rozsahlejsi

projekt. Vyvojovy diagram se také hodi pokud prechazite

z jiného jazyka a chcete predélat néjaky program na jiny jazyk,
tehdy je vyvojovy diagram velkym pomocnikem.

Vyvojovy diagram je tedy grafické zndzornéni algoritmu.

Algoritmus je presny postup, ktery vede kvyreSeni urcitého
vysledku. Vysvétlili jsme si pojem algoritmus a pridame jeSté jeden pojem a to
deterministicky. Znamena to, ze pokud programu dame urcitd data, tak nam vrati
vysledek, a pokud mu tataz data zadame znovu, vysledek bude
totozny s predchozim.

Vyvojové diagramy se skladaji z grafickych znacek. Znacky jsou rGzné a
razné se kombinuji, tim se simuluji rizné situace a rdzné prikazy, do téchto
znacek se pak vypisuji upresnujici udaje. Nyni se podivame na to, jak vypadaji
jednotlivé casti vyvojového diagramu.
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O Spojovaci znacka

vyvdial.12

' Spojovaci cara
vyvdial.13

Kdybych zacal od spojovaci cary, tak bych k ni podotkl, Ze pokud sméruje
doprava nebo dolu, neni k ni potfeba délat Sipku, pokud ovSem sméfuje do leva Ci
nahoru, tak se Sipka délat musi.

Pfi tvorbé vyvojovych diagramu se vychazi z nékolika zakladnich struktur a
zvyklosti. My si je ted ukazeme a budeme se jich drzet. Protoze se standardné
pouzivaji, tak at si nevymyslime zbytecné vlastni...

Sekvence:

ekvenceje prvni z moznosti. Jsou to prikazy jdouci po sobé

bez oklik, skokt a vétveni, prosté fada prikazu, které se jeden
po druhém provedou.

Napfr.:
- zajdi do obchodu

udélej snidani

uklid’ si pokoj

Pokud bychom se chtéli vice pfiblizit vypocetni technice, mam tu jiny priklad.

nacti data do proménnych

seCti proménné

vytiskni vysledek

ukonci program



vyvDiag2.3

VETVENI:

Program se vétvi na nékolik casti. Ktera z téchto casti se vykona, zavisi Casto na
podmince. Pokud je tedy podminka splnéna, provede se néco jiného, nez kdyz
podminka splnéna neni.

Uplna alternativa.

Program se vétvi do dvou casti, pokud je podminka splnéna, provede se jedna
cast kédu, pokud ne, provede se druha cast kédu. Napf.: Pokud je soucet zadanych
Cisel vyssi nebo roven nule, vytiskni, ze je vysledek kladny, pokud je ale vysledek
mensi nez nula, vytiskni, Ze je vysledek zaporny.



U

=

vyvDiag2.1

Neulplna alternativa

Jak je vidét na obrazku, nelisi se tento pripad pfiliS od predchoziho, jen je

jedna jeho vétev prdzdna.Znamena to, Zze pokud se podminka splni,

provede se zadany kéd a pak program pokracuje dalSim pfikazem. Pokud podminka
pravdiva neni, pokracCuje se za kddem podminky v provadéni dalSiho koédu. Napf.:

Pokud proménna x neni prazdna, program ji vyprazdni, pokud je prazdnd, program

pokracuje dal.
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vyvDiag2.2

Nékolikanasobna alternativa

Posledni zpUsob vétveni, kterym se budeme zabyvat, je nékolikanasobné
vétveni. Podle toho, cemu se rovha porovhavana proménna, se provede urcity
koéd. Napr.: Dejme tomu, Ze po uzivateli vyzadujeme, at zada néjaké pismeno a
podle toho, jaké pismeno zadal, provedeme to, co uzivatel chce. Pravé v tomto
pripadé se nam bude hodit tato nékolikanasobna alternativa.

vyvDiag2.4

Tyto zpusoby se daji rizné kombinovat, vnofovat a proplétat a tak dal, ale
ted’ se pustime do cyklu.

CYKLY:
Se vstupni podminkou

Tento cyklus se bude provadét, dokud si nebude vyraz v podmince cyklu
roven. Pokud si vyraz bude roven jesté predtim, nez se zaCne cyklus provadét,
cyklus se neprovede vubec. ZalezZi také na typu cyklu. O téch pristé.
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S vystupni podminkou

Tento cyklus je velmi podobny tomu predchozimu, ale podminka je az na
konci. Zaruc€uje nam to tedy, ze tento cyklus se provede alespon jednou.
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vyvDiag2.6

Pokud byste nemé€li moznost vyuzit cykli a vétveni, nebyly byste prakticky schopni

tvofit plnohodnotné programy.



