| Vstupni zaFizeni

o zékladni rozhrani mezi pocitatem a ¢lovékem - zadavani dat, fizeni pocitace a komunikace s nim

¢ zjednodusovani rozhrani

e obsluha pocitace - (dérné Stitky a jejich snimace), klavesnice, svételné pero, lidsky hlas, (pocitace fizené
myslenkou)

e vstup - digitalni signal, zpracovani zajist'uje software (je na ném, jak zpracuje)

| Klavesnice

o nejdulezitéjsi vstupni zatizeni

o standardizovany vzhled, rozmisténi a vyznam klaves - 101 nebo 102 klaves s pevné danym rozmisténim.

e pozadavky na konstrukci klavesnice: velké mechanické namahani (hry = nejvétsi zabijak klaves), odolnost
proti prachu, tekutindm, otfestim; snadnost obsluhy, ergonomické pozadavky

| Konstrukce klavesnice

o kontaktni x membranové (omyvatelné, odolné proti znecisténi)
o clektronické vybaveni - Cip zajist'ujici Cinnost klavesnice po stlaceni klaves, vysila kody do pocitace
e pfipojeni - pétikolikovy kabel (z této zdiiky je také napajena nizkym napétim)

| Skupiny klaves

Alfanumerickd &ast

e podobna psacimu stroji (abeceda, ¢islice, dalsi znaky+specialni klavesy)

e rozlozeni klaves podle narodnich zvyklosti (US, CZ,..., QWERTYxQWERTZ)

Enter - odeslani napsaného prikazu opera¢niho systému nebo potvrzeni nabizené volby, textové procesory -
konec odstavce

Esc (escape = tnik) - zruseni operace, navrat

Ctrl, Alt, Shift - kombinace klaves (horké klavesy) - pouziti; vyznamy byvaji odlisné, sjednocuje se (Ctrl+C -
kopirovani, Ctrl+P - tisk, Ctrl+S - uloZeni,..., Shift!!)

notebooky - klavesou Fn (problematika notebookil)

klavesa pro Windows95

CapslLock - trvalé zapnuti klavesy Shift

Tab - tabulator nebo piepinani aktivniho prvku (databaze, okno Windows,...) - Shift+Tab

BackSpace - smazani znaku pfed kurzorem

Kursorové klavesy

pohyb kurzoru (text, ale i pfesuny jinde)

Sipky - posuv kurzoru o jeden znak danym smérem

PageUp - skok o stranku (obrazovku) zpét

PageDown - skok o stranku (obrazovku) vpted

Home - na zacatek radku

End - na konec fadku

Delete - mazani znaku

Insert - pfepinac, ktery méni rezim vkladani a pfepisovani znaka

Numericka ¢ast

muze byt i samostatna

Cislice, desetinnd teckou (resp. ¢arka), zékladni matematické operatory (s¢itani, od¢itani, déleni, ndsobent)
NumLock - piepinani vyznamu klaves (kontrolka NumLock), zapnuty - vyznam ¢islic, nezapnuty - vyznam
kurzorovych klaves

Funk¢ni klavesy F1 az F12

vyznam podle programu

standardy - F1 - napovéda, F10 - nabidka,...

Specidlni klavesy

PrintScreen - vytiskne aktualni textovou obrazovku na tiskarnu (DOS), ulozi obrazovku (nebo okno -
Alt+PrintScreen) do schranky (Windows).

ScrollLock - piepinag, ktery ovliviiuje funkci kurzorovych klaves (rolovani dokumentu v obrazovce)
Pause - mize doCasn¢ zastavit ur¢itou programovou operaci nebo ptikaz

LED indikatory
NumLock, CapsLock a ScrollLock




| Dalsi vstupni zarizeni |

[ Mys |
vyznam v graficky orientovanych aplikacich - dnes standardni soucast pocitace
polohovacich zatizeni
pohyb po podloZzce - pohyb ukazatele mysi (zvlastni kurzor), stisknuti tlacitka - vybér polozek nebo piikazi
zékladni akce (Windows):
ukazani - posun kurzoru
stisk (kliknuti, klepnuti) - levé (nebo jiné) tladitko - vybere objekt
dvojity stisk (dvojité kliknuti, poklepnuti) - vyvolani akce objektu
tazeni (drag and drop, tahni a pust’) - pohyb se stisknutym tlacitkem a uvolnéni - pfesunuti objektu
Ptenos informaci:
kabel - brani volnému pohybu, ptipojeni na sériovy port (Com1, Com2)
opticky (infracervené paprsky) - pohodlné, nakladnéjsi; myS musi mit zdroj - pfi vybiti nefunguje
Kategorie mysi:
mysi s kulickou - kuli¢ka ptenasi pohyb na 2-3 kladky, pfevod pohybu do digitalni formy; zandSeni mechaniky
kladek (nepfesni reakce), ¢isténi
optického snimani pozice - specialni podlozka, husta mfizka, mys vysila svételny paprsek k podlozce (pfi
dopadu paprsku na miizku dojde ke zméné€ odrazu, zména je indikovana jako pohyb mysi); mnohem presnéjsi
indikaci polohy a pohybu mysi
kombinace - kulicka s kulovou mfizkou
ovladace mysi (drivery)

| DalSi polohovaci zafizeni
hlavné u notebooki
Trackball
my$ vzhlru nohama, pohyb prsty, nepohodIné, pomalé
Tlakova podlozka (touchpad)
pohyb prstu po desticce (stlacuje folii) - spojeni kontaktl - indikace pozice kurzoru, citlivost zalezi na hustoté
kontaktnich bodt pod folii
mala pfesnost
Track Point
barevna Cepicka vyénivajici mezi klavesami G, H, a B, citliva na stranové vychyleni (ne na tlak)

| Joystick
hry - nahrada klavesnice (aby netrpéla) + lepsi ovladani nez z klavesnice
vétsinou port na zvukové karté (tzv. game port) nebo pies port vstupné-vystupni karty
fidici paka letadel, pohyb + tlacitka
volanty,...

| Skener (scanner) |

snimani grafiky (obrazky, fotografie)

OCR (optical character recognition, optické rozpoznavani pisma) - pfevod nasnimaného textu do textové podoby

barevné x ¢ernobilé, rizné stupné rozliseni a hloubky barev

Typy skenerti:

e rucni - mala §itka ptedlohy, problémy s obsluhou, rozliSeni cca. 300 - 400 dpi, 256 barev nebo odstind Sedi

e stolni - dost kvalitni a dnes uz levné, zakladaci nebo prichodové, vétsi predloha (A4 a vice), az 1200 dpi,
barevna hloubka 24, popft. 32 bitt (16,8 miliond barev)

e Dbubnovy - profesionalni pouziti v grafickych studiich, vysoké rozliSeni a hloubka barev, drahé, az 4000 dpi,
velkéa hloubka barev (az 48 bitli na pixel)

snimaci pera (DataPen) - snimani textu a jeho rozpoznavani

princip: obrazova piedloha je po fadcich osvétlovana a odrazené svétlo je optickym systémem vedeno

k ptijimac, senzory pfijimaji obrazovou informaci, ktera je pocitaci pies rozhrani posilana jako digitalni signal

| Dalsi zafizeni |
o tablet (digitizér) - odecita absolutni soufadnice ze snimaci plochy pomoci ukazovaciho zafizeni ("¢idla",
"puku”, "mysi", "kurzoru"), Ize s nim porfidit vektorové informace; pouziti: vektorova digitalizace vykresu,
ovladani obrazovkového kursoru (emulace mysi), vybér piikazt z papirového (tabletového) menu

e svételné pero




dotykova obrazovka (touch screen) - mala ptesnost; pouziti: pocitacové prezentace, systémy rychlého a
intuitivniho ovladani, nevhodné pro béznou pocitatovou praxi

dalsi snimace (¢arovy kod,...)

cidla (teplota, vlhkost, prasnost,...) + pievodniky

mikrofon

pedaly,...

helmy reagujici na pohyb

Monitory |

standardni vystupni zafizeni, 2 zakladni typy - stolni, LCD

| Stolni monitory |

technologie klasické televizni obrazovky

vzduchoprazdna sklenéna banka

uzsi konec - katoda (emitor paprskt - elektronové délo)

$irsi konec - anoda (stinitko obrazovky potazené fosforem - elektroluminiscencni body)

body se rozsviti dopadem paprsku (u barevnych monitort tfi rozdilné paprsky - ¢erveny, zeleny, modry)
vychylovani (elektromagnetické pole), zaostfovani (mfizka) paprsku

osvétlovani zleva doprava (po linkach) a shora doli

Frini bod rozsviceni Rametek
elekironového paprsku ohrazovky

Miizka
5 otvory

Lumniniscentnf
wrstva

o B—

Zobrazeny
harevnj hod

|
[ Horizontalni a vertikalni wychylovaci
elektromagnetické pole

Rozsviceny elektronovy
papreek

Zhasnuty ekektronowy paprsek

Thi elektronova déla pro ti zakladni barvy spektra

| Vlastnosti a parametry

textovy a graficky rezim

textovy

zakladni jednotka - znak

rychlejsi zobrazovani, omezeny pocet znakd (256)
zaklad 25x80 znaka

typicka velikost znaku - 9x14 bodu

graficky

zakladni jednotka - bod (pixel)
pomale;jsi, ale vice moznosti (grafika)

pocet bodl ve vodorovném a svislém sméru
prvni pocitace 320x200, pozdeji 640x480, dnes 800x600 a vice
barevnost

monochromatické monitory - zelena, jantarova, ...
barevné monitory (pocet zobrazitelnych barev - 16, 256,...)

doba dosvitu

body na stinitku nezhasnou okamzité
kratka doba dosvitu - blikani, dlouha doba dosvitu - duchy

obnovovaci frekvence

pocet vykreslenych obrazovek za sekundu (Hz)
dana monitorem i grafickou kartou
musi byt alespon 40x za sekundu (abychom nepozorovali blikani)



e ¢im vyssi obnovovaci frekvence, tim stabilngjsi obraz

o $pickové monitory az 160 Hz, bézné monitory 70 az 80 Hz

proklidané a neprokliddané zobrazeni

prokladané (interlaced) - nejdfive se vykresluji sudé a pak liché radky

lidské oko prokladani nevnima, ale mize zptisobit rychlejsi unavu (nebo obrazovka blika)

televizni obrazovka - obraz je vzdy prokladan - snizuje kvalitu

pocitacové monitory dnes zdsadn€ neprokladané (not interlaced)

velikost obrazovky (iihlopri¢ka)

mefi se v palcich (")

cena vyznamne¢ roste

14" - donedavna nejrozsifenéjsi skupina, 640 x 480 bodi nebo 800 x 600 bodu, vyssi rozliseni ve Spatné kvalité
15" - nahrazuji pfedchozi, cena neni o mnoho vyssi, podobné parametry

17" - vyrazny cenovy rozdil, 800 x 600 az 1024 x 768 bodd, lze i 1200 x 1024 bodi - kvalitni rozliSeni grafiky
19", 20" a 21" - profesionalni grafické aplikace (CAD, DTP) - prace s nejjemnéjsimi detaily grafiky, rozliseni az
1600 x 1200 bodi

typy monitoru |

lisi se v moznostech (barvy, rozliSeni, textovy a graficky rezim,...)
Hercules, CGA, EGA, VGA, SVGA,...

LCD monitory |

e LCD (Liquid Crystal Display) - tekuté krystaly

e TN bunka (Twisted Nematic) - nematické kapalné krystaly, nematicka burika - tekuty (koloidni) materialem,
ktery ale ma krystalickou strukturu, je schopen otacet rovinu polarizovaného svétla o 90 stupni, tzn. ménit
smer svétla

e rtuzné technologie (dnes technologie STN, DSTN, TSTN, aktivni LCD neboli TFT LCD)

e ploché, pouziti v pfenosnych pocitacich (ale uz i stolni - drahé)

e vyrazné zvySuje cenu (hlavné barevné TFT)

e nejlepsi notebooky 14" uhlopricka

Porovnani stolnich monitora s monitory LCD |
dalsi vlastnosti - cena, kvalita obrazu,...
¢ vyhody: kontrastni a pfitom dost jasny obraz (vyssi kvalita vystupu nez televizor), velikost uhlopficky, cena
e nevyhody: velka velikost a hmotnost, vyssi spotieba elektrické energie, vyzafovani elektromagnetického
zateni

DalSi typy monitori |
velkoplo$né zobrazovaci panely (prezentace), specialni adaptéry na velkoplo$né promitace
jiné technologie: MIM, plasmové monitory, ACTFEL, FED

Graficka karta |
Vv pocitaé¢i, komunikace s monitorem - parametry musi odpovidat monitoru, jinak funguje, ale nedosdhneme
daného rozliseni a dal§ich moznosti

Dalsi informace

e ovladace

e propojeni a napajeni

e SetfiCe obrazovky - spusténi po urcité dob¢€ necinnosti (klavesnice, mys)

o filtry - pohlcovani zafeni, eliminace odleskl, zlepseni kvality obrazu; normy MPR, MPRII, TCO

| Tiskarny |

tisknou rastrove (tj. z bodit)

| Parametry tiskdren |
e rozliSeni - DPI (Dots Per Inch - bodt na palec) - hustota tisku

barevnost - moZnost barevného tisku a jeho kvalita

rozmér tiskové stranky + okraje

rychlost

pamét (dilezitd u strankovych tiskaren, jinak pouze urcuje, jak moc bude tiskarna zdrzovat pocitac)




e pofizovaci a provozni naklady
e pofizovani kopii, moznost tisku na nepapirové materialy, ...
e o0bsluha,...

| Jehlitkové tiskarny

ocelové jehlicky v tiskové hlaveé - uder pies barvici pasku

pocet jehli¢ek - kvalita, rychlost

e 9 jehlicek - rozliSeni 72-216 DPI vertikalné, 60-240 horizontalné

e 24 jehlicek - rozliseni 180-360 DPI vertikalné, 240-360 horizontalné

zvyseni kvality tisku - dvoji tisk fadku (pfi druhém prichodu posun jehlicek) - Draft - nizka kvalita, Letter

Quality (LQ) - dopisni kvalita

o graficky rezim tisku - informace o kazdém bodu (pomalejsi)

e textovy rezim tisku - informace o znacich - znak je definovan v tiskarné (rychlejsi, ale nelze tisknout cokoli,
pouzitelné znaky jsou dany tiskarnou; problémy s ¢estinou)

barevny tisk - ¢tyfbarevna paska, n€kolik prijezdi, pii kazdém jedna barevna slozka (pomalé, hlu¢né,

nekvalitni)

Vyhody

* nizka pofizovaci cena a cena za provoz

o volba kvality tisku

o ngjlevngjsi mozny barevny tisk

o kopie!!

Nevyhody

e hlucnost

o nizka kvalita

e pomaly tisk grafiky

| Inkoustové tiskarny

tiskova hlava

o technologie bubble-jet - inkoust do komirky pod tryskou, zahiati na 400 stupiitl, tlak vypudi kapku na papir
(vétsinou skupiny trysek po Sestnacti pro kazdou barvu)

e piezoelektricka technologie (ink-jet, stfikaci) - elektricky ovladana desti¢ka se vymrsti dopfedu a katapultuje
kapku inkoustu na papir

barevny tisk - ¢erna nebo barevna patrona (vyména manualni nebo automaticka); barevny model CMY (C- cyan

- zelenomodra nebo azurova, M - magenta - modrocervena nebo purpurova, Y - yellow)

nehluéné, cenove blizké jehlickovym x vyssi provozni naklady, vyhody v barevném tisku, rozliseni okolo 300

DPI /vcelku kvalitni tisk)

| Laserova tiskarna

kvalitni vystupy

strankova

e stranka se vytvori v paméti tiskarny

o laserovy paprsek osvétki valec s fotocitlivou vrstvou (valec se nabije statickou elektfinou v boech, kde byl
osvétlen)

e na osvétlend mista se pritdhne prasek toneru

e praSek se pienese na papir a zapece se (200 stupit Celsia)

barevny tisk - 4 tonery, velmi drahé tiskarny

vytlacuji jiné druhy, uz vcelku levné

rozliSeni 300 DPI a vyse

I Dalsi typy

LED diodové tiskarny

tiskova hlava - velké mnozstvi LED diod (angl. Light Emitting Diode)
postup obdobny, jako u laserové technologie

zcela bezhluéné, nizsi provozni nédklady nez laser, jednodussi konstrukce
nevyhoda: elektronicky naroc¢né fizeni LED diod.

Ridkové tiskarny

tisknou celé znaky a z nich slozeny fadek najednou

omezena sada pismen (viz psaci stroj) - bez grafiky

vysoka rychlost tisku

dnes se moc nepouzivaji

bubnové a fetézové




v soucasné dob¢ upravené technologie (blizi se jehli¢kovym - 1ze i graficky vystup)
Termotransferové a termosublimacéni tiskarny

velmi kvalitni barevny tisk

pouziti folie s tenkou vrstvou vosku

specialni tiskovy papir

Ovladace

jsou dodavany s tiskarnami nebo jsou ve Windows, nutno instalovat na poéita¢

Ptipojeni

kabel Centronics (resp. Bitronics)
LPT port (paralelni), mohou byt i dva nebo je mozné pouzit prepina¢ (mechanicky, automaticky u laserovek
problémy, obousmérna komunikace)

Podavani papiru

ruéni podavani
zasobniky (sheet feeder)
traktor na tabelacni papir

Firmy

Epson, Star, Hewlett-Packard, Canon, Panasonic,...

Plotry

Tiskarny: kancelate, tisk textu a bitmapové grafiky, mensi format
Plotry: projekéni Cinnost, tisk vektorové grafiky, velky format

Technologické typy plotri

Pisatkovy ("'souiradnicovy zapisovac')

vektorovy typ plotru

pisatko (pero, tuzka, fix), rizny pocet

rozliSeni az 2000 DPI (krok)

barevny vystup - n¢kolik riznych pisatek (rizna barva a §itka)

dnes se opousti, ale je pouzivano

nevyhody: mnoho mechanickych prvki - nespolehlivost, dlouha doba kresleni
Rastrové

princip tisku jako u tiskaren (inkoustovy, termostaticky, laserovy)

kvalitni vystup, rychlejsi, minimalni poruchovost

rozdil mezi tiskarnami a plotry se stira - jedinym je velikost tiskové plochy
Specialni typy plotri

gravirovaci - frézky vyhlubuji obraz v materialu

fezaci plotry - vyfezavaji obraz nejcastéji ze samolepicich folii (pro reklamni a podobné ticely), nékteré
pisatkové plotry to umi po vyméné tiskové hlavy

Konstrukce plotru

Deskova (stolni)

médium se umisti na rovnou plochu a nad nim jezdi tiskova hlava

omezeny rozmeér pro kresleni

pouziti hlavné na specialni média (leptani tisténych spoju, vyfezavani z folii,...)
Bubnova

"mandly"

teoreticky nekonecna role

nevyhoda: je nutné vzdy kreslit na celou §ifi papiru, nelze pouzivat odiezky

Charakteristiky plotri

podobné jako u tiskaren:

rozliSeni resp. krok, kvalita tisku

barevnost

rozmér média - od A3, podélné nebyva omezeno - nekonecna role
rychlost tisku

pofizovaci a provozni naklady



dalsi moznosti (fezaci,...)

konstrukce a poruchovost

pamét

médium pro kresleni (obycejny nebo termostaticky papir, folie,...)

Multimédia

text, grafika a obraz véetné videa, zvuk + interaktivnost

Pouziti

e prezentace

e multimedialni databaze

o vzdélavani (enycyklopedie, vyuka jazykt, simula¢ni programy,...)
e zabava (hry, filmy,...)

| Multimedialni pocitac

e minimum: zvukova karta, CD-ROM, sluchatka nebo reproduktory, ptislusny software (televizni a rozhlasové
karty,...)

e naroky na vykon pocitace - procesor, opera¢ni pamé&t’, vnéjsi pamét’

e vyznam CD-ROM, DVD, spojitost s Internetem

e konvergence TV + PC

Ergonomie

ergonomie - vliv pracovniho prostiedi na ¢lovéka

negativni vlivy: blikani obrazovky, zafeni, 0zon, $patné drzeni téla, hluk, ...

rizné pomicky (filtry, pocitaéové stoly, konstrukce klavesnic a mysi, drzaky predloh, podlozkyi,...), vybaveni a
organizace pocitacového pracovisté

Optimalné zafizené pracoviste:

1. Vzdalenost mezi okrajem desky stolu a pfedni hranou klavesnice by méla byt asi 10 cm.

2. Optimalni vzdalenost mezi obrazovkou a okem uzivatele by se méla pohybovat v rozmezi 45 az 75 cm.

3. Prvni textovy fadek by mél lezet pod rovinou oka. Monitor by m¢l byt umistén tak, aby se jeho horni okraj
nachazel pfiblizn€ ve vysce oci.

4. Nastavitelna vyska desky stolu. Pokud to neni mozné, pak by klavesnice méla byt ve vysce cca. 75 cm.

5. Paze by méla byt pokrcena v lokti o vice nez 90 stupiid.

6. Minimalizovat vzdalenost kolen od desky stolu.

7. Podrazky bot by mély spocivat celou plochou na podlaze.

8. Zalomena klavesnice, nebo alespon klavesnice s podlozkou na zapésti.

9. Dostatek odkladaciho prostoru na dokumenty-



